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 Unity 大中華區總裁   
Allen Foo 符國新  

2015全屏遊戲時代來襲  

2015 is the Era of Full-Screen Games!  

Unity makes your dream a reality!  



Unity，全球第一的遊戲引擎和開發工具 

20個 
一次開發， 

支援多平台發佈 

350萬 
全球開發者數量 

40000 

每年用Unity開發的 
遊戲及應用數量 

75% 
市場佔有率 

 大中華區用戶數量100萬，居全球首位 

 大中華區用戶月活躍度30萬，居全球首位 

11,000,000 

每月編輯器使用次數 

Unity 進入大中華區2年，業務量成長10倍，建構全球絕無僅有的Unity開發者生態鏈 

  大中華區Web Player安裝量1.5億，居全球首位 

  大中華區3D行動遊戲市佔率 75% ，居全球首位 



全球榜首遊戲 大中華區榜首遊戲 千萬级以上遊戲 

6億玩家，87億次下載 

刺客教條：身份 

英雄军团 

紀念碑谷 

白貓計劃 

The Room 

République 

爐石傳說 世界2 

天天来战 天天飞车 

天天风之旅 

刀塔帝国 

天龙八部3D 神庙逃亡 

全民奇迹 变身吧主公 

我叫MT2 影之刃 

王者之剑 NBA梦之队 MMX賽車 暗黑战神 龍之守護 

啪啪三国 

全世界有6億的玩家在玩以Unity 引擎製作的遊戲，用Unity 創造的應用和遊戲APP目前累計下載量高達87億次。 



提升開發技能 

更多的成功機會 

提升開發效率 

拓展開發領域 

增加產品收入 

節省開發成本 

開發者 

節省開發時間 
ADS 

EVERYPLAY 

ANALYTICS 

ASSET STORE UNITY PRO 

UNITY FREE 

CONSULTING 

CLOUD BUILD 

COMMUNITY 

SOLUTIONS 

EDUCATION 

LEARN 

INCUBATION 

GAMES 

VENTURE 

Unity 為開發者建構完善的開發服務生態鏈 



2015全“屏”遊戲時代來襲！Unity 跨“屏”全面支持！ 



Google  
cardboard 

OCULUS RIFT 

2015全“屏”遊戲時代來襲！Unity 跨“屏”全面支持！ 






